DESARROLLO DEL JUEGO
Destinatarios

Personas que de alguna forma estén en contacto con los pavonéanos; en colegios, parroquias, centros juveniles…; durante momentos de formación, de catequesis, convivencias, jornadas especiales…

Objetivos

Conocer, de una manera lúdica, la vida del p. Pavoni.

Duración

Una hora aproximadamente.

Participantes

Un mínimo de cinco. Se puede jugar individualmente (existen cinco cartones diferentes, que se pueden fotocopiar si el número de participantes es más amplio). También se pueden hacer parejas o equipos.

Dinámica

El animador pavoniano deberá llevar preparado a la sesión una bolsa y los 48 números dentro, escritos cada uno de ellos en un trozo de papel. Además, dependiendo del número de participantes, llevará fotocopias de los cartones.

Se trata de un juego que guarda un gran parecido con el bingo. Se empezará repartiendo a cada participantes o equipo un cartón. Hecho esto, el animador irá sacando un número, que dirá en voz alta y, a continuación, el mensaje del personaje que aparece en la guía del animador. Ejemplo: 4. “Quién sucedió a Ludovico en el gobierno de la Congregación.” Será el momento en que los jóvenes tendrán que buscar en su cartón el personaje al que se está refiriendo el mensaje. El que tenga en su ficha “Agustín Amús” tachará el nombre (o pondrá una ficha sobre él) y pondrá al lado el número 4, para que después se pueda hacer la comprobación por parte del animador, mediante las tablas de comprobación de respuestas acertadas.

Cuando un joven o un equipo tenga tachada una línea (siempre horizontalmente) cantará línea, pasando a la comprobación. Si es correcta sumará 5 puntos. Así continuará el juego hasta que un equipo o un jugador cante bingo que, tras la comprobación, ganará 25 puntos y por consiguiente el juego. No obstante, y según aprecie el animador, se podrá seguir jugando hasta formar el podium (1º, 2º y 3º puesto). Cabe la posibilidad de que salgan todos los números (y por equivocación o desconocimiento) nadie haya cantado bingo; el animador pasará a comprobar las respuestas acertadas de cada equipo, disipando las posibles dudas, y otorgando el primer premio al que mas respuestas acertadas tenga.

+ Al finalizar el juego, al ganador o ganadores, incluso a todos los participantes se les puede hacer entrega de un obsequio que les recuerde la figura de Ludovico Pavoni: Una biografía o una postal firmada por todos los participantes.

