DESARROLLO DEL JUEGO
Destinatarios

+ Niños, adolescentes y jóvenes que quieran conocer la figura de Ludovico Pavoni. En colegios, parroquias, centros juveniles… Durante momentos de formación, catequesis, convivencias, semanas culturales, jornadas pavonianas… Diseñado especialmente para llevarlo a cabo en torno a la fiesta del Beato Pavoni.
Objetivo
+ Adentrarse, desde diversos ámbitos en el conocimiento de la vida, enseñanzas y carisma de Ludovico Pavoni y de los pavonianos.

Duración

+45 minutos aproximadamente.

Materiales

+Panel de materias (DOC 1).

+Guía del animador pavoniano (DOC 2).

Participantes

+No existe un número limitado. Se juega por equipos; no obstante si el número es escaso, puede llevarse a cabo el juego individualmente.

Desarrollo

Preparativos

El animador deberá tener preparado el panel de materias (DOC 1), escribiendo las diferentes materias en una pizarra o haciendo una fotocopia ampliada.

+Disposición del lugar: Se colocará al grupo en forma de semicírculo (no es necesaria la presencia de sillas o de mesas; los jóvenes pueden sentarse en el suelo). De frente al grupo se situará el DOC 1.

+Acción: Comenzará el juego formando los equipos (se recomienda un mínimo de tres y un máximo de seis). Cada equipo, a turno, irá escogiendo una materia del DOC 1. El animador pavoniano valiéndose de la guía (DOC 2) les formulará la pregunta, dejándoles unos segundos para que puedan comentarla y contestar. Cabe destacar que cada materia contiene tres preguntas, por lo que los equipos podrán repetir la materia hasta que todas las preguntas hayan sido contestadas correctamente. En cuanto a la puntuación, cada vez que un equipo acierte, sumará un punto, de manera que al final un equipo se proclame vencedor del juego.

Observaciones

+ Unos días antes de realizar el juego se recomienda que el animador pavoniano entregue a cada joven alguno de los libros que relatan de forma breve y sencilla la vida de Ludovico Pavoni, pudiendo leerlo en las reuniones o en sus casas.

· Una vida para los jóvenes. Teresio Bosco.

· Amadlos como a las niñas de vuestros ojos. Marcelo Rodríguez.

· Los muchachos de San Bernabé (Cómic).

+ El animador pavoniano viendo el conocimiento que tienen sus chicos sobre Pavoni podrá modificar, reducir o ampliar libremente el listado de preguntas.

+ Para motivar el juego se podría entregar a los ganadores algún obsequio a modo de premio. No obstante todos deberían recibir un presente que les recuerde el juego y las enseñanzas que han extraído (por ejemplo una postal de Ludovico Pavoni en la que firmen todos los participantes).

