INTRODUCCIÓN

A pesar del que el nombre, así a primera vista, parece inofensivo, está inspirado en un juego llamado “El ahorcado”. Es una palabra que suena un poco fuerte, pero es todo lo más contrario a un juego violento, sino que es de tipo educativo. Hay que aclarar que no se trata de una forma de hacer justicia inhumana con personas, sino con “palabras”.

Quitando entonces toda connotación violenta, nos encontramos con un entretenido juego que se utiliza mucho en los colegios (era muy popular en los colegios ingleses) y en el que se trata de adivinar la palabra que otro jugador está pensando con la base de saber cuántas letras tiene. 

Para abordar un tema de cualquier tipo (científico, histórico, deportivo….) este juego permite aprender cosas de forma divertida; algunos lo utilizan como “anti-aburrimiento” para momentos muertos y es también un buen recurso educativo para conocer personajes interesantes.

El juego que tienes delante de ti, nos quiere acercar a la figura de Ludovico Pavoni del que previamente todos los que participan en él han de conocer su historia; y se puede hacer de forma individual o jugando en equipo para que así la participación sea más intensa. Se trata entonces de “salvar de la orca” a los jugadores ayudados por Pavoni que nos proporcionará la palabra salvadora. Si conoces su historia, los lugares dónde vivió, las personas con que se relacionó… ¡estás salvado!.

