DESARROLLO DEL JUEGO
Destinatarios

+ Niños, adolescentes y jóvenes que quieran conocer la figura de Ludovico Pavoni. En colegios, parroquias, centros juveniles… Durante momentos de formación, catequesis, convivencias, semanas culturales, jornadas pavonianas… 
Objetivo
+ Adquirir un primer conocimiento sobre la vida de Ludovico Pavoni (al estar estructurado el juego en diversos niveles, el animador podrá ir subiendo el grado de dificultad según vea cómo el grupo va adquiriendo mayores conocimientos).
Duración

+ No existe un tiempo determinado. El juego se presta a llevarlo a cabo en una sesión de 45 minutos o una hora, o en breves lapsos de tiempo (10-15 minutos: a la hora de pasar de una actividad a otra, como momento de esparcimiento)
Materiales

+ Guía del animador pavoniano
+ La horca.

Participantes

+No existe un número limitado. Se puede jugar individualmente o en grupo.
Desarrollo

Preparativos

El animador deberá tener preparado la horca, bien dibujada en una pizarra o en un panel o bien haciendo con cartulina tanto la horca como el monigote (Ver documento: La horca). También puede llevar las letras fotocopiadas en grande o hechas en cartulina.
+Disposición del lugar: Se colocará al grupo en forma de semicírculo (no es necesaria la presencia de sillas o de mesas; los jóvenes pueden sentarse en el suelo). De frente al grupo se situará la horca.

+Acción: El juego es muy sencillo. El animador empezará formulando a cada jugador o equipo una pregunta poniendo o escribiendo tantos guiones como letras incluya la palabra (Ver Guía del animador pavoniano). Será el momento en el que el equipo deberá adivinar la respuesta diciendo letras (vocales o consonantes) que el animador (si la letra aparece en la palabra) deberá ir escribiendo o situando encima de los guiones. Si, por el contrario, la letra formulada por los jóvenes no viene contenida en la palabra, el animador irá poniendo o dibujando partes del monigote hasta completarlo. Cada equipo tiene cuatro oportunidades (cabeza, tronco, brazos, pies); si agotan esas oportunidades (después de decir la cuarta letra) se retirará la peana (ahorcado) perdiendo la partida y el animador formulará otra pregunta al siguiente equipo. Cuando un equipo acierte la palabra, el animador dirá en voz alta: “¡Salvados por Pavoni!”
Variaciones del juego
+ Si el animador percibe que el grupo tiene un buen conocimiento sobre Ludovico Pavoni, en lugar de formularles la pregunta, únicamente pondrá los guiones y los jóvenes irán diciendo directamente las letras hasta que completen la palabra exacta. Cuando lo consigan, explicarán brevemente al resto de participantes de qué se trata (si es un amigo o familiar de Pavoni, si se trata de un lugar significativo, una fecha a destacar…) 
